Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Animasi Materi Sistem Peredaran Darah Hewan Vertebrata  di SMA Kristen YPKPM Ambon by Kaipatty, Maurinchia
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Animasi Materi Sistem 
Peredaran Darah Hewan Vertebrata  di SMA Kristen YPKPM Ambon 
SKRIPSI 
 
Diajukan Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan  












PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER 
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 



































Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala 
limpahan dan karunia-Nya, penyusunan skripsi yang berjudul “Pengembangan 
Media Pembelajaran Berbasis Animasi Materi Sistem Peredaran Darah Hewan 
Vertebrata di SMA Kristen YPKPM Ambon” dapat diselesaikan dengan baik.  
            Skripsi ini sebagai salah satu syarat untuk mencapai atau memperoleh 
gelar Sarjana Pendidikan Komputer, program studi Pendidikan Teknik 
Informatika dan Komputer, Universitas Kristen Satya Wacana, Salatiga. 
            Dalam penyelesaian skripsi ini tidak mungkin lepas dari bantuan dan 
dukungan serta doa dari berbagai pihak, baik secara langsung ataupun secara tidak 
langsung. Oleh sebab itu dalam kesempatan yang berbahagia ini penulis ingin 
mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak, yaitu kepada : 
1. Bapak Dr. Dharmaputra Taludangga Palekahelu, S.Pd., M.Pd. selaku 
Dekan Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Satya Wacana 
Salatiga dan selaku dosen pembimbing Ibu Mila Chrismawati Paseleng, 
S.Si., M.Pd. yang telah dengan sabar, tekun, tulus dan ikhlas meluangkan 
waktu, tenaga dan pikiran memberikan bimbingan, motivasi, arahan, dan 
saran-saran yang sangat berharga kepada penulis dalam menyelesaikan 
skripsi ini. 
2. Bapak Frederik Samuel Papilaya, S.kom., M.Cs. selaku Ketua Program 
Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, Fakultas Teknologi 
Informasi, Universitas Kristen Satya Wacana Salatiga, bagi dosen review 
Bapak Adriyanto J. Gundo, S.Si., M.Pd. serta dosen ahli media 1 Bapak 
Anthony Tumimomor, S.Kom, M.Cs. yang dapat menyetujui, 
menandatangani berbagai berkas yang berhubungan langsung dengan 
pihak terkait, meluangkan waktu dengan memproses cepat penilaian dan 
pemberian saran yang lebih baik lagi dalam pembuatan hasil jurnal 
penulisan sehingga terselesaikan dengan baik dan tepat pada waktunya. 
3. Seluruh Dosen pengajar dan staff di Fakultas Teknologi Informasi 
Universitas Kristen Satya Wacana Salatiga yang telah mendidik dan 
memberikan bekal ilmu selama kuliah. 
4. Seluruh anggota keluarga papa, mama, kakak (Eduward Kaipatty, Dra. 
Periskila Lesnussa, Leinora Juliana Kaipatty, S.Kom., M.Pd.) kakak-kakak 
dan adik-adik sepupu lainnya (bung Petra Lesnussa., S.E), juga kakak 
yang telah membantu saya dalam pembuatan aplikasi skripsi ini  (Ronald 
Nehemyah Dadi) terima kasih atas bantuan kasih sayang, kesediaan waktu, 
perhatian, dukungan, semangat serta doa. 
5. Seluruh Keluarga yang selalu mendoakan, mencintai, menyayangi, selalu 
jadi pendengar keluh-kesah kesenangan penulis, serta support dalam 
kuliah, keluarga besar Kaipatty, keluarga besar Lesnussa, Abrahams, 
Hukunala, keluarga besar semua di tanah Belanda, Buru, Allang, dan 
Ambon, keluarga mama ani dan bapak ani saya (Pattiwael-Noya), keluarga 
besar SMA Kristen YPKPM Ambon selaku tempat penelitian tugas akhir, 
yang didalamya guru mata pelajaran Biologi Ibu Dra. H. Hully, guru mata 
pelajaran TIK Leinora Juliana Kaipatty, S.Kom., M.Pd. dan semua yang 
jauh maupun dekat semuanya. 
6. Teman sekaligus kakak (K’Agustina Yansip., S.Pd.Kom.) terima kasih 
untuk kebersamaan dalam suka maupun duka kita hadapi bersama dalam 
menyelesaikan setiap perjuangan ini. 
7. Sahabat tersayang (Inggrid, Nurul, Tania, Yunitha, Chrystal, Claudya) 
yang selalu memberi dorongan, nasihat, doa, serta semangat yang tiada 
henti. 
8. Seluruh teman-teman yang selama berkuliah (Shinta, Licix, anak-anak 
wisma cemara tengah gang buntu no 3) dan seluruh teman-teman 
seangkatan yang namanya tidak dapat disebut satu persatu terima kasih 
untuk pengalaman, momen-momen kebersamaan serta kerja sama kalian 
selama ini.    
9. Keluarga besar kost Patimura No. 58, Pak Ahmad, Bapak dan Ibu kos 
yang selalu memberikan semangat, doa dan fasilitas tinggal yang lengkap 
selama penulis berada di tanah perantauan ini. 
10. Terkasih kesayangan/pacar yang lagi jauh di Ambon (Gizberth Johan 
Pattinama), yang selalu menjadi pendengar, menyayangi, mencintai, selalu 
membantu dalam suka-duka dan memberi semangat serta doa. 
 
Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam penulisan Skripsi ini. 
Mengingat keterbatasan pengetahuan, kemampuan serta ketrampilan yang 
dimiliki. Oleh karena itu, akan merasa senang dan berterima kasih apabila ada 
kritik dan saran demi penyempurnaan skripsi ini. Semoga skripsi ini dapat 





                                                                                    
                                                                           Salatiga, Agustus 2017 
 
                                                                                                        
                                                                                      Maurinchia Kaipatty. 
                                                     vi 
DAFTAR ISI 
HALAMAN JUDUL ............................................................................................ i 
LEMBAR PERSETUJUAN................................................................................ ii 
LEMBAR PENGESAHAN ............................................................................... iii 
PERNYATAAN PERSETUJUAN AKSES .......................................................iv 
PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ................................................................... v 
KATA PENGANTAR ........................................................................................vi 
DAFTAR TABEL ................................................................................................ x 
DAFTAR GAMBAR........................................................................................ xi 
ABSTRAK ........................................................................................................... 1 
BAB I  PENDAHULUAN .................................................................................  2 
1.1 .Latar belakang ……………………………………………………..2 
1.2 Rumusan Masalah  ............................................................................. 5 
1.3 Tujuan Penelitian ............................................................................... 6 
1.4 Manfaat Penelitian ............................................................................. 6 
1.5 Batasan Masalah ................................................................................ 6 
1.6 Sistematika..........................................................................................7 
BAB II  TINJAUAN PUSTAKA   ....................................................................... 8 
2.1 Penelitian Sebelumnya   ..................................................................... 8 
2.2 Landasan Teori  .................................................................................. 9 
2.2.1 Media Pembelajaran …………………………………………..9 
2.2.2 Pembelajaran …………………………………………….........12 
2.2.3 Model Pembelajaran Interaktif Multimedia animasi ………….13 
2.3 Macromedia Flash dan Action Script ........................................... …15 
2.2.3 Tujuan Pembelajaran……………………………………........17 
2.2.4 Pembelajaran Berbantuan Komputer…………………………18 
2.2.5 Evaluasi……………………………………………………….19 
BAB III METODE PENELITIAN .................................................................... 21 
3.1 Metodologi Penelitian  ..................................................................... 21 
3.2 Potensi Masalah   ............................................................................. 21 
3.3 Pengumpulan Data ........................................................................... 21 
3.4 Desain Produk ................................................................................. 22 
3.5 Validasi Desain dan Revisi Desain ................................................. 22 
3.6 Uji Coba Produk…………………………………………………..23 
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  .......................................................... 29 
4.1 Deskripsi Desain Media / Alat / Produk ........................................... 29 
4.2 Pengujian Aplikasi  .......................................................................... 35 
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN  ............................................................ 39 
5.1 Kesimpulan ....................................................................................... 39 
5.2 Saran ................................................................................................. 40 
DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................ 42 





Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Animasi Materi Sistem Peredaran Darah Hewan 
                                               Vertebrata di SMA Kristen YPKPM Ambon 
 
                                                                   
1)
Maurinchia Kaipatty,  
2)
 Mila Chrismawati Paseleng, 
3) 
Adriyanto Juliastomo Gundo. 
Fakultas Teknologi Informasi 
Universitas Kristen Satya Wacana 









 In this area, the advancement in technology does not fully equipped teacher in the teaching 
process. Yet, the advance technology pushes teachers to utilize it as a modern teaching device. In this 
experiment, multiple teaching Animation-based learning media animation for biology subject and Matter 
of circulatory system of vertebrate animal species. The purpose of animation media is to developed more 
condusive learning environment with these animation media are being tested as a learning tools. This use 
Research and Development (R&D) method. Data is gained by interviewing experts on materials, expert of 
the medium, biology teacher, and questionnaire on 24 students of  Eleven IPA 5 grade. Data obtained 
from student questionnaire were analyzed based on the quality of instructional media ie interface aspect, 
content / content, effectiveness of user attitude (students) showed that the main obstacle was the lack of 
learning media so that this animation media is a new variation used by students in learning, due to lack 
of media Learning then needs to develop instructional media. 




Teknologi yang berkembang pesat saat ini belum sejalan dengan pemanfaatannya dalam bidang 
pendidikan. Dengan ini, secara tidak langsung guru dituntut untuk memberikan pengajaran yang 
bervariasi dengan memanfaatkan teknologi sebagai media pembelajaran. Penelitian ini merancang media 
pembelajaran berbasis animasi pada mata pelajaran biologi, materi sistem peredaran darah jenis hewan 
vertebrata. Tujuannya agar media ini memberikan suasana belajar yang menyenangkan dengan animasi 
dan gambar yang menarik. Metode penelitian ini menggunakan Research & Development (R&D) dengan 
metode pengumpulan data berupa wawancara pada pakar materi, pakar media, dan guru biologi, dan 
angket pada 24 orang siswa kelas XI IPA 5. Data yang diperoleh dari angket siswa dianalisis berdasarkan 
kualitas media pembelajaran yaitu aspek antarmuka, konten/Isi materi, efektifitas sikap pengguna 
(siswa) menunjukkan bahwa hambatan utamanya adalah kurangnya media pembelajaran 
sehingga media animasi ini merupakan variasi yang baru digunakan siswa dalam pembelajaran, 
dikarenakan kurangnya media pembelajaran maka perlu pengembangan media pembelajaran. 
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